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Kapitola 1

O

1.1

Gitu

Co to je

Git je nastroj, ktery vam pomaha:

1.2

Ukladat a spravovat rizné verze svych soubort nebo kédu.

Spolupracovat s ostatnimi, sledovat zmény a opravovat chyby.

Vse bez rizika ztraty dat nebo souboru.

K provozu nepotiebuje server. Vse se uklada do slozky, kterd je prenositelna mezi pocitaci.
Byl navrzen tak, aby Sel kompletné ovladat v prostredi terminalu.

Git vytvoril Linus Torvalds v roce 2005 a od té doby jej udrzuje Junio Hamano. Na webu
https://git.kernel.org/pub/scm/git/git.git/. se mizete podivat, jak se projekt vyviji.

Kde jej pouzivat
Git je Open Source a funguje na vSech operaénich systémech (Windows, macOS, Linux).

Jde pouzivat také s online sluzbami jako GitHub, GitLab nebo Bitbucket ke sdileni a spolupraci
své prace s ostatnimi. Témto sluzbam se k4 vzdalena ulozisté.

Priklad: Na https://github.com/torvalds/linux je kompletni kéd jadra (kernelu) Linuxu, ktery
mé skoro 1500000 commitu (revizi) a prispiva do néj pres 17000 vyvojaru. Zdrojovy kéd mé pres
20000 000 fadka kédu v C. Bez Gitu by tento kolosalni projekt neslo vyvijet.

Zde se naucite, jak vyuzivat Git pro své vlastni projekty a také, jak se pripojit ke vzdalenym
repozitartim online. K tomu méame ve skole vlastni cvicny GitLab server.


https://git.kernel.org/pub/scm/git/git.git/
https://github.com/torvalds/linux

1.3 Klicové koncepty

o Repozitar: Slozka (adresar), kde Git sleduje vas projekt a jeho historii (kap. {4} str. .

o Klonovani (clone): Vytvorte si kopii vzdaleného tlozisté na svém poéitaci (kap. str. [35)).
«+ Stage (add): Reknéte Gitu, které zmény cheete ulozit ptisté (kap. |5l str. ..

« Commit (commit): UloZte si snimek svych aktudlnich zmén (kap. [6] str. [L6)).

o Vétev (branch): Pracujte na ruznych verzich nebo funkcich soucasné (kap. str. [26)).

o Slouceni (merge): Kombinujte zmény z ruznych vétvi (kap. str. .

o Stahnout (pull): Ziskejte nejnovéjsi zmény z vzdéleného repozitare (kap. str. .

o Odeslat (push): Poslete své zmény do vzdaleného ulozisté (kap. str. [38)).

Tyto a jesté dalsi si postupné objasnime.



Kapitola 2

Instalace Gitu

Domovskéa stranka projektu: https://git-scm.com

Windows: nainstaluje se i zjednoduseny Linuxovy Bash: Git Bash.

macOS:
1. bud Xcode Command Line Tools (obsahuje git) piikazem % xcode-select --install
2. nebo samostatna instalace Gitu z webu.

Linux: balicek git z repozitari dané distribuce.
e Debian/Ubuntu: $ sudo apt install git

e Fedora: # dnf install git

Ve skole je Git nainstalovany:
e na nasem Skolnim serveru tux.panska.cz

» na vsech skolnich pocitacich v u¢ebnach (Git Bash).

2.1 Git Bash

Git Bash je terminal pro Windows, ktery umoznuje pouzivat prikazy Gitu. Po instalaci Gitu jej
najdete v nabidce Start.

Git Bash mtizete pouzivat stejné jako ptikazovy tadek, ale s podporou dalsich unixovych ptikazi,
jako 1s, pwd, cd, mkdir, touch, cp, mv, rm, nano...


https://git-scm.com

2.2 Kontrola instalace

$ git version
git version 2.50.1 (Apple Git-155)

Cislo verze se muze lisit, na pouzivani nemad vliv. Stejny piikaz pouzijte pro kontrolu v macOS nebo
Linuxu.



Kapitola 3

Konfigurace Gitu

3.1 Informace o uzivateli

Tyto informace vyuziva kazdy Git commit. Bez jména a e-mailu nebude Git fungovat.

Uzivatelské jméno a e-mailova adresa:

$ git config --global user.name "Jméno P¥ijmeni"
$ git config --global user.email "10XPrijmeniJ@student.panska.cz"

--global = pro vsechny (i budouci) projekty.

Poznamka: Pokud udélate preklep nebo chybu, jednoduse spustte prikaz znovu se spravnou hod-
notou. Nové nastaveni prepise to staré.

3.2 Vychozi nazev vétve

Nastavte vychozi ndzev vétve pro nové repozitare. Od roku 2020 se misto puvodniho ndzvu master
zacal pouzivat nizev main. Duvodem je, zZe slovo ,master” vnimaji Americané trochu jinak.

$ git config --global init.defaultBranch main

3.3 Vypis vSech nastaveni

Vsechny nastaveni Gitu muzete zobrazit prikazem:

$ git config --list

Vsechna tato a dalsi nastaveni se ukladaji lokalné do pocitace do souboru ~/.gitconfig.



Kapitola 4

Git repozitar

git init
git status

4.1 Vytvoreni repozitare
Git je nainstalovany a vi kdo jste (Kapitola na strané [9)). Muzete zacit Git pouzivat.
Co je to repozitar?
o Git repozitdr je jednoduse slozka (adresar), ve které Git sleduje zmeény.
o Reporzital uchovava veskerou historii a verze vaseho projektu.
Ve slozce ,Dokumenty* zalozime nas prvni Git repozitaf s ndzvem web-git:

pwd

cd Documents
mkdir web-git
cd web-git
git init

€ H H H P

Poznamka: Ve Windows i macOS (mayji grafické rozhrani) se slozka ,,Dokumenty* ve skute¢nosti
jmenuje Documents. V Linuxu (TuX) vytvoite adresar web-git pifimo ve svém home adresafi.

Vystup bude néjak takto:

mac0S ~/Documents/web-git

$ git init

Initialized empty Git repository in
/Users/jirimachac/Documents/web-git/.git/

o Prikaz pwd (print working directory) vypise kompletni cestu reprezentovanou zkréacenym tva-
rem pomoci znaku ~ vlnka (tilda). Cesta se lisi podle pouzitého operacniho systému:

10



— Windows: /C/Users/<jmeno>/
— macOS: /Users/<jmeno>/
— Linux (napf. TuX): /home/<jmeno>/

o Prikaz cd Documents zméni pracovni adresar do adresare ,Dokumenty“. Jak ve Windows,
tak macOS. V obou systémech se jmenuje Documents.

o Piikaz mkdir (make directory) vytvori adresar.

Néazvy adresaiu i souboru piste zédsadné bez diakritiky a mezer (misto nich pouzijte
pomléku - nebo podtrzitko _). Také se snazte nepouzivat velkd pismena.

Y evs

e 7 hlediska Gitu je nejdilezitéjsi prikaz git init. Timto se ze slozky stane Git repozitaf.
Git ji zacne sledovat kvili zménam. Piikaz vytvori skrytou slozku nazvanou .git. Pravé zde
Git ukldda vsechny potfebné informace k sledovani vasich souborti a historie.

mac0S ~/Documents/web-git
$ 1s -a
.git

Strucné vysvétleni pro ty, co neznaji unixové piikazy: 1ls vypise seznam soubort vedle sebe, -a
véetné skrytych (jejich ndzev za¢ind znakem tecka). . znamend ,tento adresar®, .. je ,nadfazeny
adresar”.

4.2 Pridani nového souboru

Tento krok ma dvé ¢asti: 1. Vytvorit ve slozce projektu web-git novy soubor, popt. jej zkopirovat.
2. Gitu pak oznamit, aby ho (nebo je - pokud jich je vic) sledoval.

Na ukazku si vytvorime soubor web.html a zkopiruje do néj kéd uvedeny nize.

mac0S ~/Documents/web-git
$ touch web.html
$ 1s

Ptikaz touch vytvori novy prazdny soubor se zadanym nazvem. 1s vypise seznam soubort ve slozce.
Bez -a nebude .git vidét. To je v poradku, s ni pracovat nebudeme.

Obsah souboru web.html
(ke stazeni z https://www.w3schools.com/css/tryit.asp?filename=trycss_intro):

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<style>
body {
background-color: lightblue;
b

hi {
color: white;

11


https://www.w3schools.com/css/tryit.asp?filename=trycss_intro

text-align: center;

}

p {
font-family: verdana;
font-size: 20px;

}

</style>

</head>

<body>

<h1>My First CSS Example</h1>
<p>This is a paragraph.</p>

</body>
</html>

V Pozndmkovém bloku Windows editujte soubor web.html a vlozte do néj kéd vyse. Ulozte a
zaviete. Zobrazte si webovou stranku v prohlizeci.

4.3 Kontrola stavu repozitare

git status
Piikaz git status je velmi uziteény a casto pouzivany.

mac0S ~/Documents/web-git
$ git status
On branch main

No commits yet

Untracked files:
(use "git add <file>..." to include in what will be committed)
web.html

nothing added to commit but untracked
files present (use "git add" to track)
Git ,vidi“ soubor web.html, ale je untracked (nesledovany) - jesté nebyl pridéan ke sledovani.

e Co je to nesledovany soubor? Je jakykoli soubor ve slozce, ktery Git jesté nesleduje. Jsou
to soubory, které jste v ni vytvorili nebo zkopirovali, ale Gitu jste ,nefekli“, aby je sledoval.

e Co je to sledovany soubor? Je takovy, ktery Git sleduje kvili zménam. Aby byl soubor
sledovan, musite ho pridat do Staging Area — ,,ekarny“.

12



Proc¢ to funguje takto? Ve slozce s projektem mtzete mit mnoho souborii. Ne vzdy je chcete
sledovat vsechny. Pozdéji se dozvite, ze existuje ,,¢ist$i“ i jednodussi zpusob, jak oddélit sledované
od nesledovanych, ale takto byl Git stvoren.

13



Kapitola 5

Stage

git add

Staging Area (nebo kritce ,Stage®) je prostfedi pro pfipravu. Je to néco jako ,¢ekdrna na vase
zmény “. Pouzijete ho k tomu, abyste Gitu presné tekli, které soubory chcete zahrnout do dalsiho
commitu (revize). To vdm déva kontrolu nad tim, co se zaradi do historie vaseho projektu.

Piikazem git add web.html pfidejte soubor ke sledovani. Pak si pfikazem git status vypiSte

stav:

mac0S ~/Documents/web-git
$ git add web.html

mac0S ~/Documents/web-git
$ git status
On branch main

No commits yet

Changes to be committed:
(use "git rm --cached <file>..." to unstage)
new file: web.html

5.1 Pridani vice soubort do Staging Area najednou

Prikazem touch vytvoite dalsi dva soubory (zatim prédzdné): README.md a style.css. V termi-
nélu to jde snadno jednim ptikazem:

$ touch README.md style.css

Vice souborti nardz pridate do Stage prikazem git add --all nebo castéji git add -A:

14



mac0S ~/Documents/web-git
$ touch README.md style.css

mac0S ~/Documents/web-git
$ git add -A

mac0S ~/Documents/web-git
$ git status
On branch main

No commits yet

Changes to be committed:

(use "git rm --cached <file>..." to unstage)
new file: README.md
new file: style.css

new file: web.html

mac0S ~/Documents/web-git
$ 1s
README.md style.css web.html

5.2 Zkracena verze stavu

git status -s

Neékdy se hodi zkrdcend verze git status -s (s = short):

mac0S ~/Documents/web-git
$ git status -s

A README.md
A style.css
A web.html

Vyznam symboli: (mezera) beze zmény, M Modified (zménény), A Added (novy soubor), D Dele-
ted (smazany), R Renamed (prejmenovany), C Copied (kopie), U Unmerged (konflikt), ? Untracked
(nesledovany soubor), ! Ignorovany soubor kvili pravidlu v .gitignore.

15



Kapitola 6

Commit

git commit

Commit je jako ,save point“ projektu. Zaznamenava stav vasich souborii v urcitém case s tex-
tem popisujicim, co se zménilo. Pokud je potfeba, vzdy se muzete vratit k libovolnému diivéjsimu
commitu.

Dilezité: Pted vytvorenim commitu musi byt Stage v ¢istém stavu — prikaz git status musi vy-
psat ...working tree clean. Pokud ne, pfidejte nejprve zménéné soubory do Stage — git add -A.

Pro vytvoreni commitu — ulozeni zmén slouzi prikaz:
$ git commit -m "komenta¥ popisujici stav"

Priklad:

mac0S ~/Documents/web-git
$ git commit -m "Prvni verze webu"
[main (root-commit) d747969] Prvni verze webu
3 files changed, 26 insertions(+)
create mode 100644 README.md
create mode 100644 style.css
create mode 100644 web.html

Vzdy napiste jasnou zpravu, abyste vy i ostatni pochopili, co a pro¢ se zménilo.

(1) Upravte soubory projektu takto:

Do souboru README .md dopiste text:
# Projekt web-git
Autor: Jméno P¥ijmeni

Soubor web.html upravte takto:

16



e Do znacky <html> pridejte <html lang="cs">
o Text nadpisu a odstavce napiste ¢esky (staci volny preklad).
Vypiste stav soubort projektu, pridejte soubory do stage a vytvorte commit:

$ git status
$ git add -A
$ git commit -m "Lokalizace webu do CZ"

(2) Upravte soubor web.html takto:

e Pod znacku s titulkem pridejte odkaz na externi soubor se styly:
<link rel="stylesheet" href="style.css">.

o Presuite css kdd mezi znackami <style>...</style> do souboru style.css.
e Smazte zbylé znacky <style> a </style>.
e Soubor prejmenujte na index.html. Napf. pfikazem mv web.html index.html.

Vypiste stav soubori projektu, pridejte soubory do stage a vytvoite commit. V§imnéte si, ze pre-
jmenovani souboru zpusobilo, Ze v repozirafi vznikl novy nesledovany soubor index.html.

$ git status
$ git add -A
$ git commit -m "Vytvofeni externiho CSS"

Zkontrolujte vysledek v prohlizeci.

(3) Upravte soubor index.html takto:
Pod znacku <head> pridejte titulek: <title>Ukazkovy web</title>.
Vypiste stav soubort projektu, pridejte soubory do stage a vytvorte commit.

$ git status
$ git add -A
$ git commit -m "P¥idani titulku webu"

Zkontrolujte vysledek v prohlizeci.

6.1 Commit vSech zmén bez stage

Pokud upravujete soubory, které byly uz do stage pridané, jde vynechat pfikaz git add -A
a pouzit:

$ git commit -a -m "Koment&i"

Tim se commitnou vSechny upravené a smazané soubory, ale ne nové/nesledované soubory.

Velky pozor: Preskoceni staging mtize zpisobit, ze zahrnete nezddouci zmény. Pouzivejte pouze
v pripadé, kdy presné vite co délate!

17



6.2 Zapis viceradkovych komentari

Piikaz git commit bez -m "komentaf" zpusobi, Ze se otevie vas vychozi editor (kapitola na
strané . Miuzete tak napsat podrobnou, vicerddkovou zpravu. Ta muze byt libovolné dlouha.

6.2.1 Vychozi textovy editor

To je program, ktery se otevie, kdyZz potfebujete napsat delsi komentére (napiiklad pro commity).
Nebo v pripadé, ze komentar zapomenete pridat. Pro tento ucel bohaté staci zabudovany editor
nano v Git Bash:

$ git config --global core.editor "/usr/bin/nano"

nebo Notepad (Poznamkovy blok) ve Windows:

$ git config --global core.editor "notepad --wait"

Na macOS editor pico:

$ git config --global core.editor "pico"

Kontrolu ve vsech pripadech povedete prikazem git config core.editor:
mac0S ~/Documents/web-git

$ git config core.editor
pico

6.2.2 Textovy editor vim

Tento editor v je v Gitu vychozi, pokud nenastavite jiny. Ma ponékud zvlastni ovladani. Diivodem je
skute¢nost, ze vi (predchidce vim) byl Gplné prvni textovy editor v Unixu (1970). Jeho specifikem je
opravdu velmi velké mnozstvi klavesovych zkratek a ti ruzné rezimy. NiZe je popis uplnych zaklada
ovladani, které pro béznou préaci s commit komentari zcela postacuje.

Editor m4 tfi rizné rezimy (ndm staci dva):

1. Rezim psani (editace textu): aktivuje se klavesou [I'] (jako insert).

=

2. Prikazovy rezim: aktivuje se kldvesou [Esc] :

2
/_\l.

o UloZeni zmén v souboru: :w — [Enter|
o Ulozeni a zavfeni: :wq —

o Zavreni bez ulozeni: :q! —

Tip: Pro uloZeni a zavieni exituje zkratka: a — .

6.3 Reseni béznych chyb pri commitech
Zapomnéli jste pripravit soubor Pokud spustite piikaz git commit -m "Komenta#", ale za-

pomnéli jste pfidat soubor pomoci git add, staci jej pridat a potvrdit znovu. Nebo pouzit piikaz
git commit --amend, ktery zrusi posledni commit.

18



Chyba v komentari commitu? Pouzijte piikaz git commit --amend -m "Opravena zprava',
abyste opravili posledni komentar.

Omylem jste commitovali nespravné soubory? Pokud jde o posledni commit, ktery jesté
nebyl odeslan do vzdaleného repozitare, mizete jej zrusit prikazem git reset --soft HEAD~1 a
provést commit znovu.

Pokud byl vsak commit jiz odeslan (pushnut) do vzdaleného repozitdfe nebo na ném stavi dalsi
priace, neménte historii. V takovém pripadé pouzijte piikaz git revert, ktery vytvori novy
commit rusici ptvodni zmény. Podrobnosti viz pfiloha [E] na strané

19



Kapitola 7

Vypis historie commitu

git log

Pozndmka: Vypisy mohou byt delsi. Pro posun pouzijte Sipky a [ﬂ na kldvesnici. Pro
ukonceni klavesu (Quit).

Pro zobrazeni historie commiti v repozitari mazete pouzit prikaz:
$ git log

Pro kratsi pohled pouzijte:

git log --omeline

Kazdy commit je identifikovany unikdtnim 40 znakovym ,commit hashem®. Pro bézné potieby
(i pro jeho jednoznaénou identifikaci) sta¢i prvnich 7 znaka — git log --oneline.

Déle je u néj jméno, e-mail autora a casové razitko. Git si pochopitelné pamatuje i vSechny zmény
v souborech. Chcete-li je vidét, pouzijte piikaz:

git log --stat

Priklad a vysvétleni:

mac0S ~/Documents/web-git

$ git log --oneline

eb66ffc (HEAD -> main) P¥idany titulek webu
d5777d1 Vytvoreni externiho CSS

e20eeb9 Lokalizace webu do CZ

d747969 Prvni verze webu

HEAD = aktualni verze projektu.

main = nézev vétve.
e566ffc = prvnich 7 znaki commit hashe.

20



Kapitola 8

Porovnani zmeén

8.1 Zmeény oproti poslednimu commitu
git diff
Priklad:

mac0S ~/Documents/web-git

$ git diff

diff --git a/style.css b/style.css
index 0Oa9cefb..68c6455 100644

--- a/style.css

+++ b/style.css

@@ -9,5 +9,5 @@ hl {

pi

font-family: verdana;
- font-size: 20px;
+ font-size: 22px;

}

Tento prikaz ukazuje zmény, které jste provedli, ale jesté nejsou pripravené ke commitovani.

8.2 Porovnani dvou committ
Podivejte se, co se zménilo mezi dvéma commity:

git diff <commitl> <commit2>
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mac0S ~/Documents/web-git

$ git log --oneline

eb66ffc (HEAD -> main) Pfidany titulek webu
d5777d1 Vytvoreni externiho CSS

e20eeb9 Lokalizace webu do CZ

d747969 Prvni verze webu

Toto vypsal git log. Porovndme commit d747969 s commitem e20eeb9

mac0S ~/Documents/web-git
$ git diff d747969 e20eeb9
diff --git a/README.md b/README.md
index e69de29..be919b5 100644
--- a/README.md
+++ b/README.md
@@ -0,0 +1,3 @@
+# Projekt web-git
+
+Autor: Jméno P¥ijmeni
diff --git a/web.html b/web.html
index 973d812..2683b51 100644
--— a/web.html
+++ b/web.html
@@ -1,5 +1,5 @@
<!DOCTYPE html>
-<html>
+<html lang="cs">
<head>
<style>
body {

Vypis mize byt na prvni pohled ponékud nesrozumitelny. Pro jeho pochopeni je nutné si jeho vystup
prostudovat radek po radku.

8.3 Vypis zmén v souborech

git show

Pokud potrebujete vidét, k jakym zménam doslo v poslednim commitu oproti predchozi verzi,
spustte piikaz git show HEAD:
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mac0S ~/Documents/web-git

$ git show HEAD

commit e€566ffcc3007ce7f9bf76217a8f963c78095d30e (HEAD -> main)
Author: Ji¥i Macha¢ <machac@panska.cz>

Date: Tue Dec 13 15:06:04 2024 +0100

Pridany titulek webu

diff --git a/index.html b/index.html
index e818a35..0885129 100644
--- a/index.html
+++ b/index.html
@@ -1,6 +1,7 @@
<!DOCTYPE html>
<html lang="cs">
<head>
+<title>Ukazkovy web</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
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Kapitola 9

Navrat k predchozi verzi projektu

git checkout
git reset
git reflog

Git ndm umoznuje ,cestovat casem® v nasem kodu, coz je jedna z jeho nejvétsich vyhod. Diky tomu
se muzeme kdykoliv vratit k predchozim verzim projektu, at uz chceme opravit chybu, dokonce
obnovit i smazany soubor nebo jednoduse prozkoumat, jak se projekt vyvijel. Je to jako mit archiv
vsech verzi naseho kédu, kdykoliv po ruce. Git vytvari zalohy vsech verzi, takze se nemusime bat
o ztratu dat.

9.1 Docasny

$ git checkout <hash>

napr. git checkout 4d13f71

Prepnete se do vybraného commitu, zmény se neulozi trvale.
Névrat zpét na nejnovéjsi verzi (commit):

$ git checkout main

nebo master, podle toho jak se vase vétev jmenuje. Pokud si nidzev nepamatujete, vypiste si jej
prikazem git branch.

9.2 Trvaly

$ git reset --hard <hash>
napr. git reset --hard a68fb03

Vrati se do zadaného commitu a ,odstrani“ vsechny nasledné zmény. Timto krokem se zrusi
vSechny zmény po zadaném commitu!
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Zruseni navratu: 1 po trvalé zméné verze je mozné se vratit na nejnovéjsi verzi. Git si vSechny
zmény stale ,pamatuje”. Piikazem

$ git reflog
zjistéte hash posledniho (nejnovéjsiho) commitu a vratte se:

$ git reset --hard £0419fDb
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Kapitola 10

Vétve

git branch
git checkout

Obrazek 10.1: Priklad vétvi Gitu

Vétve vam umozni pracovat na riiznych c¢astech projektu, jako jsou nové funkce nebo opravy chyb,
aniz byste zasahovali do hlavni vétve.

Bézné divody pro vytvoreni vétve:
e Vyvoj nové funkce
e Oprava chyby
o Experimentovani s napady
Piiklad: Reknéme, Ze méte webovy projekt vétsiho rozsahu a potiebujete na ném aktualizovat
obsah i vzhled. Jak by to fungovalo bez Gitu a s Gitem:
Bez Gitu:

e Vytvorite si kopie vSech souborti, které chcete upravit.
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Zacnéte pracovat a zjistéte, ze kod zavisi na kédu v jinych souborech, které je také potreba
zmeénit!

Udélate si také kopie téchto zavislych souborti.

URGENTNI OPRAVA! Nékde jinde v projektu je nesouvisejici chyba, kterou je tieba co
nejdrive opravit!

Ulozite si vSechny soubory a poznamenate si nazvy kopii, na kterych jste pracovali.
Pracujte na nesouvisejici chybé a aktualizujte kod, abyste jej opravili.

Vratite se k navrhu a dokondéite praci tam.

Zkopirujete kod nebo prejmenujete soubory, aby aktualizovany kéd byl v zivé verzi.

Po dvou tydnech si uvédomite, ze nesouvisejici chyba nebyla opravena v nové verzi, protoze
jste soubory zkopirovali pred opravou.

S Gitem:

U nové vétve nazvané novy-vzhled upravujte kéd primo, aniz byste ovlivnili hlavni vétev.

URGENTNI OPRAVA! Nékde jinde v projektu je nesouvisejici chyba, kterou je tfeba co
nejdrive opravit!

Vytvorite novou vétev z hlavniho projektu nazvanou mala-oprava.
Opravite nesouvisejici chybu a sloucite vétev s malou opravou chyby s hlavni vétvi.
Vratite se do vétve pro novy design a dokoncite tam praci

Sloucite vétev nového designu s hlavni (upozornite na malou opravu chyby, kterou jste pre-
hlédli).

Vétve vam umozni pracovat na ruznych ¢astech projektu, aniz byste ovlivnili hlavni vétev.

Po dokonceni prace lze vétev sloucit s hlavnim projektem.

Muzete dokonce prepinat mezi vétvemi a pracovat na riznych projektech, aniz by se navzajem

ovliviovaly.

Vétveni v Gitu je velmi lehké, rychlé a vykonné!

10.1 Vytvoreni nové vétve

Reknéme, zZe chcete pfidat novou funkci. Mtizete pro néj vytvorit novou vétev. Pracujeme v nasem
mistnim ulozisti a nechceme narusit nebo pripadné zni¢it hlavni projekt. Takze vytvorime novou
vétev. V ni pfiddme do naseho projektu obrazek a provedeme i jiné zmény:

$ git branch verze-s-obrazky

10.2 Vypis vétvi

Seznam vétvi vypiseme piikazem git branch:
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mac0S ~/Documents/web-git
$ git branch
* main

verze-s-obrazky

V tuto chvili existuji dvé vétve. Aktivni je oznacena hvézdickou.

10.3 Prejmenovani vétve

Pokud chcete jiz existujici vétev prejmenovat, pouzijte prikaz:

$ git branch -M <puvodni_nazev> <novy_nazev>

10.4 Prepnuti na jinou vétev

Zajisti piikaz git checkout <vetev>:
mac0S ~/Documents/web-git
$ git checkout verze-s-obrazky

Switched to branch ’verze-s-obrazky’

Projekt nyni vypadda tplné stejné — zkontrolujte v prohlizeci.

Ve vétvi verze-s-obrazky upravte soubory takto:

(1) Pridani obrazku: Z https://obrazky.edumach.cz stidhnéte obrazek solar-system. jpg a
ulozte jej do slozky s projektem. Pridejte jej do kédu souboru index.html pod odstavec znackou

<img src="solar-system.jpg">.

Do repozitare byl pfidan novy soubor (obrazek), je nutné jej pridat ke sledovani a vytvorit commit:

$ git status -s
$ git add -A
$ git commit -m "P¥idanj obrazek"

Prohlédnéte si vysledek v prohlizeci. Obrazek je ptilis velky, zmensime ho.

(2) Uprava vzhledu obrizku pomoci CSS: Na konec souboru style.css pfidejte kéd pro

upravu jeho vzhledu:
.obrazky {
width: 500px;

border-radius: 10px;

3

V index.html upravte znacku <img> takto:
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<img class="obrazky" src="solar-system.jpg">

Prohlédnéte si vysledek v prohlizeci. Toto uz je lepsi. Pridejte zmény a vytvorte commit:

$ git add -A
$ git commit -m "Uprava velikosti obrazku"

Nyni si vypiste zkraceny seznam committ git log --oneline

mac0S ~/Documents/web-git

$ git log --oneline

752aac6 (HEAD -> verze-s-obrazky) Uprava velikosti obrazku
3b2a63c Pridany obrazek

4fb97a7 (main) zména velikosti pisma odstavce

e566ffc Pridany titulek webu

d5777d1 Vytvoreni externiho CSS

e20eeb9 Lokalizace webu do CZ

d747969 Prvni verze webu

7 vypisu je vidét, ze HEAD ukazuje na vétev verze-s-obrazky, zatimco ve vétvi main se zadné
zmény neudaly.

Pro kontrolu se prepnéte do vétve main a podivejte se na stav webu v prohlize¢i. Podminkou je
Cista vétev: git status musi vypsat ...working tree clean.

Také si vypiste seznam commiti:

mac0S ~/Documents/web-git

$ git log --oneline

4fb97a7 (HEAD -> main) zména velikosti pisma odstavce
eb66ffc Pridany titulek webu

d5777d1 Vytvoreni externiho CSS

e20eeb9 Lokalizace webu do CZ

d747969 Prvni verze webu

(3) Doplnéni souboru README.md ve vétvi main: Pfepnéte se do vétve main. V ni editujte
soubor README.md a pod nadpis pridejte text:

Tento web bude encyklopedie nasSi Slunecni soustavy.
A dale jako vzdy: pridat zmény do stage a vytvorit commit:

$ git add -A
$ git commit -m "Doplnénj soubor README.md"

Prepnéte se na vétev verze-s-obrazky. Zkontrolujte obsah souboru README.md a také stav webu
v prohlizeci.

Také si vypiste seznam commiti. P¥i praci s vétvemi se budou u piikazu log hodit i dalsi pfepinace:
--all a --graph:

29



mac0S ~/Documents/web-git

$ git log --oneline --all --graph

* 2cc615d (main) Doplnénj soubor README.md
| * fdba302 (HEAD -> verze-s-obrazky) Uprava velikosti obrazku
| * 8787bad Uprava velikosti obrazku

| * 3b2a63c Pfidanjy obrazek

1/

* 4fb97a7 zména velikosti pisma odstavce

* eb66ffc Pridany titulek webu

* db5777d1 Vytvoreni externiho CSS

* e20eeb9 Lokalizace webu do CZ

* d747969 Prvni verze webu
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Kapitola 11
Aliasy

vvvvv

Opakované psani delsich (slozitéjsich) prikazu si muzete zjednodusit vytvorenim aliast — za-
stupnych prikazu. Jejich vytvoreni je snadné:

$ git config --global alias.st "status"
$ git config --global alias.lo "log --oneline"
$ git config --global alias.ll "log --oneline --all --graph"

Pouziti:

$ git st
$ git lo
$ git 11

Zkratky st, 1o a 11 nejsou zvolené ndhodou. Plati zavedené konvence (nepsana pravidla), ze se tyto
aliasy jmenuji pravé tak.

POZOR! Stejné jako jméno a e-mail se i tato nastaveni nepiendsi. Na kazdém pocitaci si musite
aliasy nejprve vytvorit.
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Cast II

GitLab

32



Kapitola 12

GitLab

GitLab je komplexni platforma pro spravu zdrojového kédu zalozena na systému Git. Umoznuje
efektivni spolupraci na projektech diky verzovani kddu, prehledné historii zmén (commity) a dalsim
nastrojim pro organizaci prace. Z hlediska bézného pouzivani je funkéné velmi podobny sluzbé
GitHub a pracuje se v ném na stejnych principech.

Pro vyukové tcely ve skole pouzivame vlastni server s platformou GitLab Community FEdition, ktery
nam poskytuje plnou kontrolu nad projekty i uzivatelskymi ¢ty a umoznuje bezpec¢nou praci
v internim prostredi.

12.1 Registrace

Pred pouzivanim je nutné se zaregistrovat. Systém je nastaveny tak, ze akceptuje pouze skolni ucty.
Oteviete adresu https://gitlab.panska.cz a klepnéte dole na Register now.

e First name: Kiestni jméno

Last name: Prijmeni

Username: Ve tvaru 10XPrijmeniJ

Email: Skoln{ e-mailové adresa. Jinou GitLab odmitne.

Password: Lze pouzit skolni nebo i jiné, které splnuje slozitost. Pokud jej zapomenete, jde
jej pres e-mail resetovat.

Vypliite idaje podle vzoru vyse a klepnéte na Continue.

Na e-mail ptrijde verifika¢ni zprava. Oteviete ji a klepnéte na odkaz Confirm your account.
Tim se tcet ovéii a registrace dokonci. Nyni se mtzete ptihlasit do GitLabu.
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Na e-mail také chodi rizné informacni zpravy, jako nové prihlaseni, vytvoreni repozitare, sdileni a
jiné.

12.2 Prace v GitLabu

Jakmile pochopite zakladni principy prace v GitLabu, budete se umét bez potizi orientovat i na
GitHubu. Obé sluzby totiz funguji na stejném systému Git a prace s nimi je v podstaté totozn4.
Naucite se pracovat s repozitari, ukladat zmény, vracet se v historii a spolupracovat s ostatnimi, a
tyto dovednosti pak muzete pouzit kdekoliv jinde. Rozdily mezi GitLabem a GitHubem jsou hlavné
v ovladani a v nékterych doplnkovych funkcich, které pro zékladni pouziti nejsou podstatné. Co se
naucite zde, neni vazané na jednu konkrétni sluzbu, ale obecnd a prenositelna dovednost. Vse navic
probiha v bezpeéném skolnim prostredi.

12.3 Nazvy vétvi

Toto se Casto plete.

main, master
e Jsou to nazvy veétvi. Nic vic.
— master — puvodni historicky ,Linustv® nazev hlavni vétve v Gitu.
— main — novéjsi, dnes doporucovany nazev hlavni vétve.
e Zména se tyka jen defaultniho nazvu, Git jako takovy se nijak nezménil.
o Nézev main pouziva defaultné GitHub (od 2020) i GitLab (od 2021).

o Staré repozitare zistaly na master, dokud si je autor sdm nepfejmenoval.

origin
o origin neni vétev, ale ndzev vzdaleného repozitare. Je to prezdivka (alias) pro URL
serveru.

e I tento nazev vymyslel Linus Torvalds a nastésti nikoho neurazi, takze se nezménil.
o Typicky: origin — https://gitlab.panska.cz/jmeno/projekt.git
e Kdyz napiSete: git push origin main znamena to: ,Posli vétev main na vzdaleny repozitar
jménem origin®.
origin/main
e main — moje lokalni vétev.
e origin/main — kopie hlavni vétve na serveru.
e Vysvétleni: origin/main je informace, jak vypadd main na serveru.

e Nelze do ni pfimo commitovat, je to jen ,zrcadlo*.
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Shrnuti: main je moje vétev, origin je server a origin/main je to, co na ném vidim ja nebo
i ostatni.

12.4 Riubzné moznosti prace s GitLabem

Moznosti, jak pracovat s GitLabem (GitHubem) je vic. Zalezi, co od ulozisté pozadujete.
1. Klonovat do svého pocitace cizi vefejny kéd (public) — jako jediny nevyzaduje vlastni ncet.
2. Forknout cizi verejny kéd do svého GitLab repozitare.
3. Pracovat na svém kédu pouze na GitLabu.

4. Obousmérna synchronizace lokalniho i vzdaleného repozitate.

12.5 Klonovani
git clone <URL>
Volné dostupné projekty (public) lze klonovat z GitLabu. Sta¢i znét jeho URL. Tim si vytvorite

lokalni kopii repozitdfe véetné vech committ. Uplné stejné je muzete klonovat i z GitHubu.

V obou pripadech se klonovanim vytvori slozka pojmenovana nazvem projektu s obsahem a
slozkou .git. V ni — jak vime — je ulozena veskerd historie.

Nejcastéji klonujete pouze vétev main (nebo master), nebot pravé ta se do vzdéaleného tlozisteé
odesila. O tom se v dalsich lekcich presvédcite.

12.6 Sifrovaci klice

ssh-keygen

Pro plnohodnotnou spolupraci mezi lokalnim Git repozitatfem a GitLab serverem je potieba si
nejprve vygenerovat sifrovaci klice.

DULEZITE: Pro spravnou funkénost musi byt e-mail lokalniho Git repozitafe stejny s
GitLabem — tedy skolni. Pfed pokra¢ovanim zkontrolujte, popf. nastavte skolni (Kapitola na
strané @ Jinak nebude propojeni na GitLab fungovat!!! Tento pozadavek plati i pro GitHub.

Na pocitaci si vygenerujte par Sifrovacich kli¢a (dva textové soubory). Jeden je privatni —
zuistava ulozeny v pocitaci, druhy je verejny. Ten se nakopiruje na server. GitLab podporuje nékolik
typu klici https://docs.gitlab.com/18.6/user/ssh/. My pouzijeme preferovany typ ED25519.
V Git Bash zadejte:

$ ssh-keygen -t ed25519 -C "10XPrijmeniJ@student.panska.cz"

Vsechny otazky potvrdte klavesou Enter, heslo ke kli¢i nevytvarejte.
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Ve slozce C:\Users\<jmeno>\.ssh\[| se vytvorily dva soubory: id_ed25519 a id_ed25519.pub.
Prvni (bez pfipony) je soukromy, s pfiponou .pub je vefejny. Jeho obsah je potfeba ulozit na
GitLab. V Git Bash to jde ptikazem clip, ktery ulozi obsah souboru do schranky:

$ clip < ~/.ssh/id_ed25519.pub

V macOS pouzijte piikaz pbcopy. Jinak je postup stejny. V Linuxu vypiste kli¢ piikazem
cat ~/.ssh/id_ed25519.pub a zkopirujte do schranky.

Na GitLabu klepnéte na profilovy obrazek — Preferences — SSH Keys. Vlozte zkopirovany
verejny kli¢. Vhodné jej pojmenujte, napt. ,PC ucebna V1,  domaci notebook*. .. Posunte datum
expirace napt. na rok 2030 a ulozte. Na e-mail ptijde obratem notifikac¢ni zprava o pridani klice.

Toto parovani musite provést na kazdém pocitaci, kde chcete GitLab pouzivat k synchronizaci
repozitaru.
Otestujte spojeni prikazem:

ssh -T git@gitlab.panska.cz
Welcome to GitLab, @10AKralikJ!

12.7 Konce radkt v rtznych operacnich systémech

Nez se pustite do odesilani projekti na GitLab (nebo i GitHub), je nutné chépat (a spravné nastavit)
nasledujici.

Pri ukladani textovych soubort musi pocita¢ néjak oznacit, kde konci jeden fddek a zacina dalsi.
K tomu slouzi tzv. znaky konce faddku. Historicky se pouzivaji tfi riizné zpusoby:

1. LF (Line Feed, \n, ASCII kdd 10). Pouziva se v systémech Linux a macOS. V soucasnosti je
povazovan za standardni zapis konce radku.

2. CR (Carriage Return, \r, ASCII kéd 13). Pouzival se ve starsich systémech klasického Mac
OS. Dnes se s nim setkame zcela vyjimecné.

3. CRLF (Carriage Return + Line Feed, \r\n). Pouzivé se v systému Windows. Vznikl z historic-
kych davodu u starsich tiskaren a terminala, prezil dodnes.

CR
CRLF

Unicode (UTF-8) < LF ¢

Obrazek 12.1: Konce radku v textovém souboru

V bézném textu nejsou tyto znaky viditelné, ale pokud se v jednom projektu smichaji, mohou
zpusobit zbyteéné rozdily v Gitu, chyby ve skriptech nebo problémy pri spolupraci mezi ruznymi
systémy. Proto se v modernich projektech konce radkt sjednocuji na LF.

!Na macOS v /Users/<jmeno>/.ssh/, na Linuxu v /home/<jmeno>/.ssh/.
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Musite pro to udélat dvé véci:

1. Do kazdého repozitate, ktery budete posilat na GitLab pridejte soubor .gitattributes s ob-
sahem:

* text eol=1f

Napriklad prikazem:

$ echo "x text eol=1f" > .gitattributes

Tim je feceno, ze v lokdlnim repozitari Git i vadaleném repozitari GitLab bude vzdy LF.
2. 'V systému Windows do konfigurace Gitu pridejte toto nastaveni:

$ git config --global core.autocrlf false

Vyznam: Git sdm nic nepfevadi, fizeni je plné v .gitattributes.

POZNAMKA: V Linuxu/macOS nic nenastavujte — LF pouzivaji nativné.

Pomoci téchto dvou nastaveni uz konce radku fesit nemusite — Git je sjednocuje automaticky. Navic
tyto konvence pouzivaji i firmy.

12.8 Propojeni lokalniho repozitare na GitLab

git remote
Pokud nejste, presuiite se adreséfe s lokdlnim projektem. V tomto piipadé ~/Documents/web-git
a pripojte jej na GitLab prikazem.
$ git remote add origin git@gitlab.panska.cz:10AKralikJ/web-git.git
Pamatujete? origin neni nzev vétve, ale nidzev vzdaleného repozitaie!
Vsimnéte si, ze na konci je kromé vaseho ,,Username® (Kapitola na strané[33)) ndzev vzdéleného
repozitare s ptiponou .git. Je vhodné mit oba nizvy stejné.
12.8.1 Kam je lokalni Git repozitar pripojeny?

V tuto chvili si jesté pamatujete, kam jste svij repozitalr pripojili a také to, ze je pripojeny. Za
nékolik dnt, tydni nebo mésict tomu tak byt nemusi - nejspis nebude (vlastni zkusenost). K ovéreni
pouzijte piikaz:

$ git remote -v

Pokud piikaz nic nevypiSe, pak pfipojeny neni. V opa¢ném piipadé vypise néco takového:

origingit@gitlab.panska.cz:10AKralikJ/web-git.git (fetch)
origingit@gitlab.panska.cz:10AKralikJ/web-git.git (push)
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12.9 Odeslani zmén na GitLab
git push

Na GitLab se odesila nejcastéji vétev main, nebot obsahuje hlavni verzi projektu. Technicky jde
odesilat libovolnou vétev projektu. Toto se obvykle provadi po jednotlivych vétvich.

Piikaz odesle vSsechny zmény vétve main na GitLab. Pfepina¢ -u nastavi vazbu mezi origin a
main. Git si ji zapamatuje pro pristé.

$ git push -u origin main

Vystupem bude néco takového:

Enumerating objects: 21, done.

Counting objects: 100% (21/21), done.

Delta compression using up to 8 threads

Compressing objects: 100% (19/19), done.

Writing objects: 100% (21/21), 2.35 KiB | 1.18 MiB/s, done.

Total 21 (delta 4), reused 0 (delta 0), pack-reused O (from 0)
remote:

remote:

remote: The private project machac/web-git was successfully created.
remote:

remote: To configure the remote, run:

remote: git remote add origin git@gitlab.panska.cz:machac/web-git.git
remote:

remote: To view the project, visit:

remote:  https://gitlab.panska.cz/machac/web-git

remote:

remote:

remote:

To gitlab.panska.cz:machac/web-git.git
* [new branch] main -> main

branch ’main’ set up to track ’origin/main’.

Ve vystupu je mj. uvedeno:
e Projekt je lokalni — pristup mé pouze autor.
o Na vypsané URL je dostupny i online.

Prejdéte na web https://gitlab.panska.cz/ a v ném sekci Projects. Uvidite seznam projekti.
V tomto pripadé nejspis pouze jeden.

Bude u néj symbol zamku (Private). Viditelnost jde zménit pres symbol tiech svislych tecek uplné
vpravo a tlac¢itkem Edit. V sekci Visibility, project features, permissions je ¢ast Project
visibility s rozbalovaci nabidkou:

e Private ... vidite pouze vy.

e Internal ... vidi pouze uzivatelé prihlaseni na GitLabu.
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e Public ... vidi kdokoliv i bez prihldseni.

Nasleduje velmi dlouhy seznam dalsich nastaveni projektu. Neménte nic dalsiho. Pod nim je tlacitko
Save changes pro ulozeni zmén.

Mdj projekt je ,Internal® na URL: https://gitlab.panska.cz/machac/web-git

12.10 Editace projektu na GitLabu

Projekt jde editovat (véetné commitovéani) i pfimo na GitLabu.
Klepnutim na soubor README.md jej zobrazite. Vpravo je tlacitko Edit. Jsou dvé moznosti editace:

e Open in Web IDE ... soubor otevie v aplikaci VS Code online. Tuto moznost zatim
nezkousejte, bude potieba dovysvétlit, jak se s nim pracuje a commituje.

o Edit single file ... soubor otevie v internim editoru. Zvolte tuto moznost.

Dopiste do souboru néjakou vétu, napr. , Tento odstavec byl napsany piimo v GitLabu.“ Zménu
dokoncete tlacitkem Commit changes commit — Gplné stejné, jako v lokdlnim Gitu. Jedinym
rozdilem je chybéjici stage. On tam je, jen je upozadény,

12.11 Synchronizace repozitari Git a GitLab

git fetch
git pull
Od této chvile je potreba dodrzovat jista pravidla
o Nejprve stahovat (pull), pak teprve posilat (push). Toto plati vzdy, nejen u sdilenych projekti.

o U sdilenych projektu se predem jasné domluvit, jaka vétev se bude na GitLab nahravat (pusho-
vat).

V tuto chvili médme na GitLabu jinou verzi nez v lokdlnim Gitu. Pokud byste navic v lokdlnim gitu
provedli dalsi zménu, budou jedna nebo obé verze odlisné. Git s tim samoziejmé pocita a je na to
pripraveny.

Vzdy pred odeslanim zmén na GitLab bezpodminecné zkontrolovat, zda na ném nedoslo ke zménam
v souborech. Uvédomte si, ze u sdileného repozitare mohou existovat desitky spolupracovniki (napr.
u https://github.com/torvalds/linux je jich pies 17000). K tomu slouzi piikazy:

1. git fetch, ktery zkontrolujte, zda ve vzdileném repozitaii nedoslo ke zménam. V lokalnim
repozitari zadné zmény neprovadi.

2. git log --oneline --all --graph (nebo snize tim drive vytvorenym aliasem git 11) pro
vypis stavu vétvi.
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mac0S ~/Documents/web-git
$ git fetch
remote: Enumerating objects: 5, done.
remote: Counting objects: 100% (5/5), done.
remote: Compressing objects: 100% (3/3), done.
remote: Total 3 (delta 0), reused O (delta 0), pack-reused O (from 0)
Unpacking objects: 100% (3/3), 452 bytes | 90.00 KiB/s, done.
From gitlab.panska.cz:machac/web-git
2cc615d. .aef8a2d main -> origin/main

mac0S ~/Documents/web-git

$ git log --oneline --all --graph

* aef8a2d (origin/main, origin/HEAD) Uprava README.md v GitLabu
* 2cc615d (HEAD -> main) Doplnény soubor README.md

| * £dba302 (verze-s-obrazky) Uprava velikosti obrazku
| * 8787bad Uprava velikosti obrazku

| * 3b2a63c P¥idanj obrazek

I/

* 4fb97a7 zména velikosti pisma odstavce

* eb66ffc Pridany titulek webu

* d5777d1 Vytvoreni externiho CSS

* e20eeb9 Lokalizace webu do CZ

* d747969 Prvni verze webu

Z logu je vidét, ze HEAD (posledni verze) lokdlntho Git repozitdfe ukazuje na main:
2cc615d (HEAD -> main) Doplnény soubor README.md, zatimco origin/main ukazuje na novéjsi
aef8a2d (origin/main, origin/HEAD) Uprava README.md v GitLabu.

Nyni je potfeba stdhnout (synchronizovat) verzi na GitLabu do lokdlniho Gitu prikazem git pull:

mac0S ~/Documents/web-git
$ git pull
Updating 2cc615d..aef8a2d
Fast-forward
README.md | 2 ++
1 file changed, 2 insertions(+)

Pokud by byly obé verze totozné, log by vypsal:
mac0S ~/Documents/web-git

$ git log —--oneline --all --graph
* aef8a2d (HEAD -> main, origin/main, origin/HEAD) Uprava README.md v GitLabu

HEAD main i HEAD origin/main jsou na stejné tirovni.

40



Pro odeslani zmén Gitu do GitLabu pouzijte piikaz git push origin. V pfedchozi c¢asti (Ka-
pitola na strané jsme prepinacem -u nastavili vazbu, proto neni potieba piikaz
git push origin main. Nevadi ale, pokud jej napiSete.

mac0S ~/Documents/web-git
$ git push origin
Everything up-to-date

DULEZITE: Vzdy nejprve pull, az poté push.

12.12 T¥ri stavy slucovani vétvi

git merge

12.12.1 Prvni stav: Fast-forward

Prikazem git pull se vétev origin/main sloucila s vétvi main. Jelikoz ke zméné doslo pouze v jedné
z vétvi, slouceni probéhlo typem Fast-forward. Pouze se posunul ukazatel HEAD.

12.12.2 Druhy stav: True-merge

Druhy pripad slu¢ovani nastane, pokud dojde ke zménam v obou vétvich. V tomto pripadé lokalni
i vzdalené.

1. Editujete soubor README na GitLabu a pripiste pod nadpis toto ## Podnadpis. Commitem
,Pridany podnadpis do README* dokoncete zmény.

2. V lokalnim repozitari také editujte tento soubor. Pred faddek se jménem pfidejte text ——-,
ktery vytvori vodorovnou linku.

3. Priikazy git add -Aagit commit -m "do README pfidéna linka" vytvolte novy commit.
V tuto chvili mame jednu zménu provedenou lokalné a jednu na GitLabu. Jak dal:

$ git fetch
$ git log --oneline --all --graph
$ git pull

Vysledkem bude:
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mac0S ~/Documents/web-git

$ git 11

* aedObd5 (HEAD -> main) do README pfidéna linka

| * 20fcd93 (origin/main, origin/HEAD) Pfidany podnadpis do README
|/

* aef8a2d Uprava README.md v GitLabu

* 2cc615d Doplnény soubor README.md

| * £dba302 (verze-s-obrazky) Uprava velikosti obrazku
| * 8787bad Uprava velikosti obrazku

| * 3b2a63c P¥idanj obrazek

I/

* 4fb97a7 zména velikosti pisma odstavce

* eb66ffc Pridany titulek webu

* d5777d1 Vytvofeni externiho CSS

* e20eeb9 Lokalizace webu do CZ

* d747969 Prvni verze webu

Pted push je nutné sloucit zmény vétve origi/main do vétve main. K tomu slouzi piikaz git merge:

mac0S ~/Documents/web-git
$ git merge origin/main
Auto-merging README.md
Merge made by the ’ort’ strategy.
README.md | 2 ++
1 file changed, 2 insertions(+)
git merge origin/main sloucil zmény této vétve s vétvi main.
Vypiste si obsah souboru README.md. Mél by obsahovat jak podnapis, tak linku:
mac0S ~/Documents/web-git

$ cat README.md
# Projekt web-git

## Podnadpis
Tento web bude encyklopedie nasSi Slunecni soustavy.

Tento odstavec byl napsany primo v GitLabu.

Autor: Jméno Prijmeni

Tento druhy ptiklad simuloval druhy stav tzv. , True merge“ — Auto-merging.

Ke slouceni zmén s GitLabem uz staci jen pfikaz git push origin:
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mac0S ~/Documents/web-git
$ git push origin
Enumerating objects: 10, done.
Counting objects: 100% (10/10), done.
Delta compression using up to 8 threads
Compressing objects: 100% (6/6), done.
Writing objects: 100% (6/6), 771 bytes | 771.00 KiB/s, done.
Total 6 (delta 2), reused 0 (delta 0), pack-reused O (from 0)
To gitlab.panska.cz:machac/web-git.git
20fcd93..38c0e2a main -> main

12.12.3 Treti stav: Aborted merge

Treti pripad slucovani, ktery muze nastat, je tzv. ,,Aborted merge“. K nému dojde v situaci ,, True
merge“, pokud v obou vétvich byly zménény stejné Ffddky souboru (tzv. konflikt). Merge slouci
bezproblémové soubory a v souborech s konflikty je vyznac¢i. Merge je potieba dokoncit ruc¢nim
vyresenim konflikt a provedenim commitu.

1. Na GitLabu editujte soubor style.css a zménte barvu pozadi background-color na jinou,
napt. green. Ulozte s commitem.

2. Totéz provedte u lokadlniho souboru, jen barvu zménte na gray. Nic jiného nemérnte. Prikazy
git add -Aagit commit -m "zmé&na barvy pozadi ve style.css na Sedivou" vytvorte
novy commit.

Déle pokracujte jako v predchozich pripadech:

$ git log --oneline --all --graph
$ git pull

Stav bude vypadat stejné jako v predchozim prikladu:
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mac0S ~/Documents/web-git

$ git log --oneline --all --graph

* e04ab20 (HEAD -> main) zména barvy pozadi ve style.css na Sedivou
| * 405fc26 (origin/main, origin/HEAD) Zména pozadi ve style.css
1/

*  38cOe2a slouleni zmén README Merge remote-tracking branch ’origin/main’
I\

| * 20fcd93 Pfidany podnadpis do README

* | aedObd5 do README pfidéna linka

1/

* aef8a2d Uprava README.md v GitLabu

* 2cc615d Doplnény soubor README.md

| * £dba302 (verze-s-obrazky) Uprava velikosti obrazku

| * 8787bad Uprava velikosti obrazku

| * 3b2a63c P¥idanjy obrazek

|/

* 4fb97a7 zména velikosti pisma odstavce

* eb66ffc Pridany titulek webu

* db5777d1 Vytvoreni externiho CSS

* e20eeb9 Lokalizace webu do CZ

* d747969 Prvni verze webu

Stejné, jako minule se musi vétev origin/main sloucit s vétvi main:

mac0S ~/Documents/web-git

$ git merge origin/main

Auto-merging style.css

CONFLICT (content): Merge conflict in style.css

Automatic merge failed; fix conflicts and then commit the result.

Auto-merging (,, True merge*) selhal, Git pfi slu¢ovani narazil na konflikt v souboru style.css
a 1ika, co dal: fix conflicts and then commit the result.

Editujte soubor style.css a konflikt opravte:

body {
<<<<<<< HEAD
background-color: gray;

background-color: green;
>>>>>>> origin/main

3

Prichozi zména z vétve origin/main je oznacena <<<<<<, lokdlni naopak >>>>>>>. Co d4l? Smazte
vsechny fadky kromé toho, ktery tam ma zustat. V tomto piikladu sedivé pozadi:
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body {
background-color: gray;
b

Ulozte, zavrete a obvyklymi piikazy dokon¢ete commit a odeslete zmény na GitLab:

$ git add -a
$ git commit -m "ve style.css ponechdno Sedé pozadi"
$ git push origin

Na GitLabu zkontrolujte vysledek.

12.12.4 Shrnuti

Technicky je iplné jedno, jaké dvé vétve slucujete. Uplné stejné by dopadlo slu¢ovani pouze lokélnich
vétvi.

Podstatné vzdy je pfi sluCovani (merge) ,,stat* v té vétvi, do které slucujete zmény z jiné
vétve. V prikladech vyse se slucovala vétev origin/main do vétve ,main*.

Slucovani vzdy skonéi jednim ze tri stavi:

1. Fast forward (Auto-merging) — pokud se béhem vyvoje na vedlejsi vétvi nic nezménilo na
vétvi hlavni. Nevznikne pfi ném novy commit, jen se posune ukazatel (HEAD) hlavni vétve
na nejnoveéjsi commit vedlejsi vétve.

2. True merge (Auto-merging) — pokud doslo k novym committm jak ve vedlejsi, tak i v hlavni
vétvi. Vznikne pri ném novy commit, ktery slou¢i zmény z obou vétvi.

3. Aborted merge (CONFLICT) — k nému dojde v situaci True merge, pokud v obou vétvich
byly zménény stejné fadky souboru (tzv. konflikt). Merge slou¢i bezproblémové soubory a
v souborech s konflikty je vyznaci. Merge je potfeba dokoncit ru¢nim vyresenim konflikti a
provedenim commitu.

12.13 Zruseni propojeni Git — GitLab

Pro odpojeni vzdaleného repozitare pouzijte prikaz

$ git remote remove origin

Poté je vhodné zkontrolovat, zda se vzdaleny repozitai skutecné odpojil:
$ git remote -v

Prikaz musi vratit prazdny vystup — tedy nic.
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Kapitola 13

Fork ciziho GitLab repozitare

git clone

13.1 Fork neni klon

Pri praci s cizimi repozitafi se casto setkdte se dvéma pojmy: klon a fork. Prestoze spolu souviseji,
znamenaji odlisné véci.

Klon

Klonovani je proces, prii kterém si prikazem git clone stdhnete cizi vzdéleny repozitai do svého
pocitace. Vznikne tim lokalni repozitar, se kterym miizete pracovat, ale nemate opravnéni
odesilat zmény zpét do puvodniho projektu. U verejnych repozitari navic klonovani nevyzaduje
ani prihlaseni uzivatele.

Fork

Fork je proces, pri kterém si na svém tctu vytvorite vlastni vzdalenou kopii ciziho repozitare.
Tato kopie se nachézi na stejném serveru jako ptivodni projekt a je s nim logicky provazana. Z tohoto
duvodu lIze fork provadét pouze v ramci jednoho serveru, naptiklad gitlab.panska.cz, gitlab.com
nebo github.com.

Forkovany repozitar je plnohodnotny projekt, do kterého muzete odesilat vlastni zmény. Tyto zmény
lze pozdéji nabidnout autorovi piivodniho repozitare, typicky pomoci merge requestu.

Dalsi podminkou forku je viditelnost projektu. V nasem skolnim prostiedi jsou projekty oznaceny
jako Public nebo Internal, coz forkovani umoznuje.

Shrnuti

e klon = lokalni kopie bez prav zapisu

o fork = vlastni vzdalend kopie na vasem 1ctu
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13.2 Fork projektu git-fork

V této ¢asti si fork vyzkousime v praxi na jednoduchém cviéném projektu.
Ptihlaste se do skolniho GitLabu a oteviete adresu https://gitlab.panska.cz/machac/git-fork.

V pravé casti stranky kliknéte na tlacitko Fork. GitLab se vas zepta, kam ma byt projekt forkovan
— do pole Select a namespace zadejte sviij uzivatelsky ucet.

Déle muzete zvolit, které vétve se maji forkovat (tento projekt obsahuje pouze jednu vétev main)
a nastavit viditelnost projektu. Ponechte Internal a proces dokoncete kliknutim na tlaéitko Fork
project.

Po dokonceni se ve vasem uctu objevi vlastni vzdalena kopie projektu git-fork.

13.3 Klonovani vlastniho forku

Abyste mohli s projektem pracovat, je potieba si nyni naklonovat svij fork do pocitace.

Na strance vaseho forkovaného projektu zkopirujte jeho URL adresu (HTTPS nebo SSH) a v ter-
minalu spustte:

$ git clone <URL-vaseho-forku>
Napriklad:
$ git clone https://gitlab.panska.cz/username/git-fork.git

Timto piikazem vznikne lokalni repozitar, ktery je propojen s vasim vzdalenym forkem. Do tohoto
repozitare jiz muzete vytvaret commity a zmény odesilat pomoci git push.

13.4 Cviceni: Fork a uprava projektu

Cilem tohoto cvicCeni je procvicit cely zakladni postup prace s cizim projektem: fork — klon —
uprava — commit — odevzdani.

Tento postup se pouziva pti spolupraci na open-source projektech i ve vétsich tymech.

Zadani

1. Provedte fork projektu git-fork do svého G¢tu na skolnim GitLabu.

2. Zkontrolujte, ze viditelnost projektu je nastavena na Internal.

3. Vytvoite si lokalni klon svého forku pomoci ptikazu git clone.

4. Otevfete projekt ve svém editoru a provedte jednoduchou tpravu:
o zménte text na tvodni strance (napf. doplite své jméno, tridu nebo kratky popis),
e pripadné upravte nadpis nebo obsah podle pokynu vyucujiciho.

5. Provedte commit zmén se smysluplnym komentarem.

6. Odeslete zmény do svého vzdaleného repozitare pomoci git push.
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Vysledkem cviceni bude
o vas vlastni forkovany repozitar projektu git-fork,
e repozital je nastaveny jako Internal,
e obsahuje alespon jeden vlastni commit se zménou obsahu.

Odevzdani probiha dle pokynu vyucujiciho (napf. zasldnim odkazu na repozitar).
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Kapitola 14

Spoluprace na sdileném projektu

14.1 merge request

Termin merge request pochazi z prostiedi GitLab a oznacuje situaci, kdy autor zmén pozida
spravce originalniho repozitare, aby ,vzal®“ jeho zmény a zaclenil je do hlavni vétve projektu. Na
platformé GitHub se pro totéz pouziva vyraz pull request.

Git jako takovy zadny prikaz merge request nebo pull request neznia — jde o funkce, které
poskytuje webova nadstavba repozitaru (GitLab a GitHub).

Zjednodusené:
e« Merge request je v prostiedi GitLabu varianta pull requestu.
e Slouzi k tomu, aby autor zmén mohl navrhnout jejich zaclenéni do hlavni vétve projektu.

o Neni to pfimy Git prikaz, ale workflow (pracovni postup), ktery probiha pres webové rozhrani
repozitare.

14.2 Proc se pouziva

V tymech, kde pracuje vice vyvojait, je dilezité mit kontrolu nad tim, co a kdy se dostane do
yhlavni“ vétve projektu. Merge/pull requesty poskytuji:

o moznost kontroly a revize kédu pred jeho zaclenénim,
e prostor pro diskusi o zménach mezi autory a recenzenty,
e moznost resit konflikty nebo drobné tpravy jesté pred spojenim do hlavni vétve,

e dokumentaci a historii toho, co bylo navrzeno a jak bylo schvéaleno.

14.3 Typicky workflow (GitLab / GitHub)

Predstavte si néasledujici postup:

1. Vytvorite branch (vétev) z hlavni vétve main (nebo master) a pojmenujete ji podle toho,
co Fesite (napt. feature-login).
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6.

. Pracujete v této vétvi — upravujete kod, testujete, commitujete zmény.

Pushujete tuto vétev do vaseho vzdaleného repozitafe (forku nebo projektu).

Pres web rozhrani GitLabu nebo GitHubu vytvorite merge/pull request. Zvolite, ze které
vétve se ma zména zaclenit do které (napr. z feature-login do main).

. Ostatni (napf. spravci projektu) si prohlédnou zmény, mohou diskutovat nebo pozadat

o upravy.

Po schvaleni spravce mergene (slouc¢i) zmény do hlavni vétve.

Tento proces tak slouzi jako ,zaddost o zaclenéni zmén*“ a jako forma spoluprace mezi autory.

14.4 Rozdily od git pull nebo git push

git pull je Git piikaz, kterym si do lokdlniho repozitafe stahnete aktudlni zmény z urcité
vétve vzdaleného repozitare. Tento prikaz nijak nevytvaii zadost o zaclenéni zmén, jen syn-
chronizuje vase lokalni soubory s tim, co je na serveru.

Merge/pull request je naopak webové workflow, které upozornuje spravce repozitafe, ze méte
hotovy funkéni kus kédu, ktery cheete zaclenit.

Merge/pull request tedy neslouzi k synchronizaci repozitari, ale k koordinaci a kontrole
zmén mezi vyvojari.

Shrnuti

Pull/merge requesty se nepouzivaji piimo z prikazové radky Git, ale pres webové rozhrani
GitLabu nebo GitHubu.

Umoznuji recenzi kddu a diskusi pred tim, nez se zmény dostanou do hlavni vétve projektu.

Jsou klicové pro bezpecnou spolupraci vétsitho tymu, protoze zachovavaji historii a umoznuji
zpétné sledovani rozhodnuti.

14.5 Strucny priklad pracovniho toku

# prepnuti do nové vétve

git checkout -b feature/nova-funkce

# dprava souborld a commit zmén
git add -A
git commit -m "P¥idana nova funkce"

# push zmén na vzdaleny server
git push origin feature/nova-funkce

# ndsledné na webu GitLabu vytvofite Merge Request

Po vytvoreni merge requestu ostatni vidi rozdily mezi tim, co mate vy a co je v cilové vétvi. Pokud
je vSe v poradku, projektovy tym nebo vy sdm (jste-li vlastnikem) muze zmeény sloucit (merge) do
hlavni vétve.

50



Céast III

Prilohy
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Priloha A

Markdown

Markdown je odlehc¢eny znackovaci jazyk, ktery slouzi pro dpravu prostého textu a jeho nasledny
prevod na forméatovany text publikovatelny na webu, zejména ve formatu HTML.

V prostfedi systému pro spravu verzi (napt. Git) se Markdown nejcastéji pouziva v souboru
README.md, ktery slouzi jako zakladni dokumentace projektu. Tento soubor se na platfor-
mach GitHub a GitLab automaticky zobrazuje na tvodni strance repozitafe.

Umoznuje pomoci jednoduchych formatovacich znacek vyznacit v textu nadpisy a seznamy,
doplnit odkazy, obrazky, ukazky kédu apod.

Cilem jazyka je, aby byl text dobfe Citelny a pouzitelny i ve své ptivodni podobé prostého textu,
bez nutnosti specidlnich editort.

Zéakladni syntaxe Markdownu je imyslné velmi jednoducha. Nadpisy se zapisuji pomoci znaku
#, ##, ### seznamy pomoci pomléek nebo ¢isel, **tulny text** se zapisuje dvojici hvézdicek a
xkurziva* jednou hvézdickou.

Odkazy maji tvar [text odkazu] (URL) a ukézky zdrojového kédu se zapisuji bud odsazenim, nebo
pomoci trojitych zpétnych apostrofi (ASCII kod 96).
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Zakladni syntaxe

# Hlavni nadpis
## MenSi podnadpis
### JeSté menSi nadpis

Vlastnosti textu: **tulné**, *xkurziva* a ‘neproporciondlni‘.

*

toto
je necislovany
seznam

* *

[y

. toto
. je ¢islovany
seznam

w N

Odstavce se oddéluji
prazdnym radkem. Na délce radkid nezalezi.
Odkaz na [8kolni GitLab] (https://gitlab.panska.cz)

Vodorovna linka jsou tfi pomlcky:

Vkladat jde i programovy kéd:

CCc

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(void)

{

return O;

3

(4

Dalsi syntaxe

Dalsi syntaxe je na https://markdowncheatsheet.com/reference.

Markdown si také muzete vyzkouset v bezplatném online editoru https://stackedit.io/app#.
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Priloha B

VS Code a Git / GitHub / GitLab

Domovska stranka: https://code.visualstudio.com/

Visual Studio Code (VS Code) je moderni, multiplatformni editor zdrojového kédu vyvijeny spo-
lecnosti Microsoft. Je dostupny pro Windows, Linux i macOS a patii mezi nejpouzivanéjsi nastroje
pro vyvoj software. Kromé samotné editace koédu nabizi integrovany termindl, rozsifitelnost pomoci
dopliki a také pfimou podporu systému pro spravu verzi.

Visual Studio Code mé integrovanou spravu zdrojového kédu (SCM — Source Control Management),
kterd umoznuje pracovat ptimo s Gitem a dalsimi verzovacimi systémy piimo v editoru. Podpora
Gitu je vestavéna, neni nutné nic instalovat navic.

Dokumentace https://code.visualstudio.com/docs/sourcecontrol/overview

Integrované rozhrani pro spravu zdrojového kédu poskytuje pristup k funkcim Gitu prostiednic-
tvim grafického rozhrani misto prikazu v terminalu. Uzivatel miize provadét bézné operace, jako je
pridavani soubort do staging area, vytvareni commitil, prace s vétvemi nebo feseni konfliktt pri
slucovani, aniz by musel prepinat do prikazového radku.

Zmény provedené v rozhrani VS Code jsou plné synchronizované s piikazovymi operacemi Gitu.
Lze tedy libovolné kombinovat praci v grafickém rozhrani a v terminalu. Integrované rozhrani
pro spravu zdrojového kédu prikazovy radek nenahrazuje, ale doplnuje.

B.1 Podpora GitLabu ve VS Code

Pro préci s repozitari na GitLabu je mozné VS Code rozsitit pomoci oficidlniho doplinku GitLab
Workflow. Zakladni prace s Gitem (commit, push, pull, vétve) vsak funguje ve VS Code i bez
tohoto doplnku — rozsiteni slouzi predevsim k pohodlnéjsi integraci GitLabu.

Dokumentace: https://docs.gitlab.com/editor_extensions/visual_studio_code/
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B.2 Postup zprovoznéni GitLab Workflow

—_

.V panelu rozsiteni (Extensions) vyhledejte GitLab Workflow a nainstalujte jej.
2. Po instalaci se prihlaste ke svému GitLab t¢tu pomoci Personal Access Token.
3. Token vytvorite v GitLabu v nastaveni a¢tu (User Settings — Access Tokens).
4. Po prihlaseni umoznuje VS Code:

e pracovat s repozitari na GitLabu,

e zobrazovat issues a merge requesty,

o vytvéaret a kontrolovat merge requesty piimo z editoru.
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Priloha C

Tagovani

git tag
git show

il

Feature -\./

Obrazek C.1: Priklad vétvi Gitu

C.1 Co je tag
Tag v Gitu je jako Stitek nebo zalozka pro konkrétni commit. Nejcastéji se pouzivaji k oznaceni
dilezitych bodu v historii projektu, napriklad vydani v1.0 nebo v2.3.

Tagy jsou jednoduchy a spolehlivy zpiisob, jak sledovat verze projektu a sdilet je s tymem
nebo uzivateli. Mezi bézné zpusoby pouziti tagl patii:

o Vydani (releases): umoznuji oznacit okamzik, kdy je projekt pfipraven k vydéni, takze vy
(i ostatni) muzete tuto konkrétni verzi kdykoliv pozdéji snadno najit.

e Milniky: slouzi ke zvyraznéni hlavnich bodt vyvoje, napiiklad dokonéeni velké funkce nebo
opravy vyznamné chyby.
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o Nasazeni: mnoho néastroji pro nasazovani aplikaci pracuje s tagy, které urcuji, jakou verzi
kédu nasadit.

e Hotfixy: pokud je nutné opravit starsi verzi softwaru, tagy usnadnuji nalezeni spravného
commitu, ze kterého se ma vychézet.

7 tohoto vyctu je patrné, ze tagy se vyuzivaji zejména u rozsahlejsich projektti nebo u projekti,
u nichz se predpokladéd dlouhodoby vyvoj.

C.2 Konvence ¢islovani verzi

Jiz mnoho let existuji zavedené konvence pro ¢islovani verzi softwaru. Zcela bézné se pouzivaji
zejména ve svété Open Source.

Nékteri velci vyrobci se od téchto konvenci vice ¢i méné odchyluji. Svij software napiiklad ¢isluji
podle roku vydéni (2024, 2025, 2026, pripadné zkrdacené 24, 25, 26...) nebo pouzivaji prosta po-
fadova ¢isla verzi. Tento model zavedl napiiklad Google u svého prohlizece Google Chrome. Cislo
verze se zde zvysuje priblizné kazdych 6 tydnt s vydanim nové verze. Postupné se k tomuto zplisobu
znaceni pridali i dalsi vyvojari.

Vratme se vSak k ptivodnim konvencim. Cislo verze se skladé z nékolika ¢isel oddélenych teckami,
miniméalné ze dvou.

Prvni ¢islo oznacuje major verzi (hlavni verze), druhé ¢islo minor verzi, kterd obvykle prindsi nové
nebo rozsitené funkce.

U dlouhodobé vyvijenych projektii se Casto pouziva i tieti ¢islo, oznacované jako patch nebo bugfix,
které znaci opravy chyb nalezenych béhem pouzivani.

Nékdy se lze setkat i se ¢tvrtym cislem, které oznacuje security update — bezpecnostni zaplaty.

Napriklad verze Gitu muze byt 2.50.1, verze Pythonu 3.14.0 a verze jadra Linuxu 6.1.0.41.

C.3 Vytvoreni tagu

C.3.1 Jednoduchy tag

Jednoduchy (lehkovézny) tag je v Gitu pouze nazev ukazujici na commit. Jeho vytvoreni je
rychlé a snadné, ale s tagem se neukladaji zddné doplnujici informace.

$ git tag v0.1

Hodnota v0.1 je pouze textovy nazev. Je vhodné dodrzovat zavedené konvence — verze zacina-
jici nulou obvykle oznacuji software, ktery jesté neni pripraven k ostrému provozu. Stabilni verze
zpravidla zac¢inaji ¢islem 1.

Neékdy se k ¢islu verze pridava také oznaceni stavu vyvoje, napiiklad Pre-Alpha, Alpha (velmi
rané verze) nebo Beta, kterd je uréena predevsim pro testovani.
C.3.2 Anotovany tag

Anotované tagy se pouzivaji predevsim pro oznaceni verzi uréenych ke sdileni nebo vydani, protoze
kromé odkazu na commit obsahuji i popis a informace o autorovi.

57



$ git tag -a v0.1 -m "Verze 0.4"
Oznacit tagem miuzete i starsi commit zadanim jeho hashe:
git tag -a v0.9 -m "Posledni beta verze" 23dabea
e —a vytvori anotovany tag (ulozi se jako samostatny objekt v Gitu).
e v0.9 je nazev tagu.
e -m "Posledni beta verze" komentar. Jde pridat pouze k anotovanému tagu -a.
e 23dabea konkrétni starsi commit, ktery se oznaci.

Pokud hash commitu neuvedete, Git tag automaticky pridd k aktudlnimu commitu (HEAD).

C.4 Vypis vsech tagt
Vsechny tagy v repozitafi mizete zobrazit prikazem:

$ git tag

C.5 Detaily o tagu

Podrobnosti o tagu a commitu, na ktery odkazuje zobrazite prikazem:

git show vi1.1

C.6 Synchronizace tagi se vzdalenym ulozistém

Ve vychozim nastaveni se tagy ukladaji pouze na vasem lokalnim pocitaci. Pokud chcete, aby vy
nebo i ostatni vidéli vase tagy, musite je presunout do vzdéleného repozitare.

Pro odeslani jednoho tagu do vaseho vzdaleného repozitare:

$ git push origin v1.0

POZOR: Samotny push commiti tagy neodesild! Vzdy musite tagy odeslat rucné.

Pro odeslani vsech lokalnich tagt najednou na vzdéleny ovlada¢ (uzitecné, pokud jste vytvorili
vice tagi):

$ git push --tags

C.7 Smazani tagt
Smazani lokalniho tagu:

git tag -d v1.0

Smazani tagu ze vzdaleného tlozisté:

git push origin --delete tag v1.0
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C.8 Prepsani tagu ve vzdaleném tlozisti
Miuze nastat situace, kdy jste vytvorili tag, ale pozdéji zjistite, ze ukazuje na Spatny commit.
V takovém piipadé je potieba tag presunout a tuto zménu promitnout i do vzdaleného repozitare.

Pokud potfebujete tag pFepsat (zménit commit, na ktery ukazuje) a aktualizovat jej i ve vzdaleném
ulozisti, pouzijte nasledujici postup:
$ git tag -f v1.0 <commit-hash>

$ git push --force origin v1.0

Prvni prikaz lokalné presune tag v1.0 na zvoleny commit. Druhy prikaz nasilné aktualizuje
tag ve vzdaleném repozitari.

Pouziti parametru --force je nutné, protoze Git standardné nepovoluje prepis jiz existujicich tagi
na serveru.

C.9 Prakticka doporuceni pro tagovani

o Pouzivejte tagy k oznaceni vydani, hlavnich milnikt nebo stabilnich bodu projektu.

o Pro cokoli verejného nebo sdileného vzdy pouzivejte anotované tagy (s prepinaci -a a -m),
které obsahuji popis a dalsi metadata.

o Tagy vytvarejte az po uspésném projiti vsech testi nebo tésné pred nasazenim ¢i vydanim
kodu.

C.10 Reseni béznych problému
e Tag uz existuje? Piikazem git tag -d <tagname> jej smazte a poté jej znovu vytvorte.

o Zapsal(a) jste Spatny tag? Smazte jej lokdlné i ve vzdéleném repozitafi a poté vytvorte
spravny tag.

o Tag se ve vzdaleném tlozZisti nezobrazuje? Pravdépodobné jste jej zapomnél(a) odeslat.
Pouzijte git push origin <tagname> nebo git push --tags.
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Priloha D

Stash

git stash

Nékdy potrebujete rychle prepnout na jiny tikol nebo opravit chybu v projektu, ale vase aktudlni
zmény, na kterych zrovna pracujete nejsou pripravené ke commitu. git stash vim umozni docasné
ulozit necommitnuté zmény a vratit pracovni adresaf do cistého stavu. Pozdéji si tyto zmény
muzete znovu obnovit.

D.1 Kdy stash pouzit

e Pred prepnutim mezi vétvemi a nechcete zatim commitovat rozpracovanou praci.
o Kdyz pottebujete urgentné opravit chybu, ale nechcete ztratit probihajici ipravy.

e Chcete mit pracovni strom ¢isty, abyste mohli bezpecné stihnout nebo aktualizovat zmény
z repozitare.

D.2 Zakladni prikazy

e Ulozit zmény bez zpravy:

$ git stash

Tento prikaz ulozi vase aktualni necommitnuté zmény (a pracovni adresar se vycisti).
e Ulozit zmény s textovou zpravou:

$ git stash push -m "popis zmén"

Umozni si pozdéji 1épe zapamatovat, co bylo ulozeno.
e Vypsat vSsechny stashované polozky:

$ git stash list

Zobrazi seznam vsech stashu s jejich ndzvy a zpravami.

e Zobrazit podrobnosti stashu:
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$ git stash show
Ukazuje stru¢ny prehled zmén v nejnovéjsim stashu.
e Zobrazit kompletni rozdily:
$ git stash show -p
Ukéze detailni rozdily (diff) pro nejnovéjsi stash.
o Obnovit nejnovéjsi stash (ponechat v seznamu):
$ git stash apply
Obnovi zmény, ale stash ziistane v seznamu.
e Obnovit a odstranit stash:
$ git stash pop
Uplatni nejnovéjsi stash a zaroven jej smaze z listu
e Smazat konkrétni stash:
$ git stash drop stash@{n}
Odstrani stash s ¢islem n ze seznamu.
e Smazat vSechny stashe:
$ git stash clear
Vymaze vSechny stashovand ulozeni (tuto akci nejde vzit zpét!).
e Vytvorit novou vétev z existujiciho stashu:
$ git stash branch nazev-vetve stash@{n}

Vytvori novou vétev a aplikuje do ni stash.

D.3 Dalsi tipy

e Vychozi git stash ulozi pouze sledované zmény. Pokud chcete zahrnout i nesledované sou-
bory, pouzijte —u (--include-untracked).

o Stashe nejsou sdilené pres vzdalené repozitare — zlistavaji lokalni.

o Pouzivejte popisné zpravy, abyste si pozdéji lépe vzpomnéli, co jste stashovali.
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Priloha E

Revert — bezpecné vraceni zmén

git revert

Piikaz git revert slouzi k vraceni zmén provedenych urcitym commitem tak, ze vytvori novy
commit, ktery tyto zmény zrusi. To znamenad, ze ptivodni commit zistava v historii zachovan,
ale jeho efekty jsou ,,opa¢né“ v novém commitu. Tento postup udrzuje historii projektu konzistentni,
coz je dulezité zejména pri spolupréci vice lidi a pro sdilené vétve.

E.1 Kdy pouzit git revert

e Chcete zrusit chybny commit, ale nechcete prepisovat historii.
e Pracujete v tymovém repozitafi a nechcete narusit historii, kterou uz nékdo jiny pouzil.

o Potrebujete vratit zménu ve specifickém commitu, i kdyz od néj bylo provedeno mnoho dalsich
commit.

E.2 Zakladni pouziti

Nejdiive si najdéte commit, ktery chcete vratit. K tomu pouzijte naprt.:
$ git log --oneline

Pak spustte:

$ git revert <commit-hash>

Tento prikaz vytvori novy commit, ktery zrusi zmény zadaného commitu.

E.3 Moznosti a priklady

e Vraceni posledniho commitu:

$ git revert HEAD
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Vytvori novy commit, ktery opa¢né aplikuje posledni zménu.
e Vraceni urcitého commitu:

$ git revert alb2c3d

Kde a1b2c3d je hash cilového commitu.
e Vynechani editace zpravy:

$ git revert --no-edit <commit-hash>
Vytvori revert commit bez otevieni editoru pro pravu zpravy.

E.4 Co se stane s historii

Kdyz pouzijete git revert, historie zustava zachovina — zddné commity se neodstranuji.
Misto toho se vytvori novy commit obsahujici opacné zmény. To je bezpecéna metoda vraceni zmén,
zejména pokud jiz byly tyto commity sdileny s ostatnimi.

E.5 Tipy a doporuceni

o Pred revertovanim si vzdy ovérte spravny commit pomoci git log --oneline.

méni historii pfimo.

e Po provedeni revertu nezapomente pushnout zmény do vzdaleného repozitare, aby je ostatni
vidéli.
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Docetli jste tato skripta az do konce. Béhem prace s nimi jste si vyzkouseli zdkladni i pokrocilejsi
postupy prace s verzovacim systémem Git, seznamili jste se s prostfedim GitLabu a pochopili
principy spoluprace na sdileném projektu. Naucili jste se vytvaret a spravovat repozitare, pracovat
s commity, vétvemi, tagy, resit bézné chyby a orientovat se v typickém vyvojovém workflow.

Nyni byste méli umét miniméalné toto:
o pracovat s lokdlnim i vzdalenym Git repozitarem,
o spravné pouzivat prikazy clone, add, commit, push a pull,
e chapat rozdil mezi klonem a forkem repozitare,
e orientovat se v tymové spolupraci pomoci vétvi a merge request,
e rozumét tomu, jak probihd vyvoj software ve skute¢nych projektech.

Zmnalost verzovaciho systému Git dnes patii mezi zdkladni dovednosti v oblasti IT. Bez ohledu na
to, zda se v budoucnu budete vénovat programovani, spravé systémi, webovému vyvoji nebo jiné
technické specializaci, s Gitem se velmi pravdépodobné setkate pri odborné praxi, ve firmé i pri
dalsf vjuce. Cim difve si osvojite spravné navyky, tim snazsi pro vas bude zapojeni do redlnych
projekti.

Pokud véas prace s Gitem zaujala a chcete jit vice do hloubky, doporucuji knihu Pro Git. Jedna
se o kvalitni a prehledny zdroj, ktery je dostupny zdarma v ceském prekladu na adrese https:
//www.root.cz/knihy/pro-git/. Kniha vdm pomuze upevnit ziskané znalosti a rozsitit je o dalsi
praktické scénare z profesionalni praxe.
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