
Základní workflow



Typy verzovacích systémů

VCS – Version Control System

1. Lokální – všichni musí využívat jeden sdílený filesystem.

2. Klient-server – všichni používají jeden centrální repozitář (SVN, CVS).

3. Distribuované – každý používá svůj lokální repozitář a změny jsou sdíleny 
přes vzdálený repozitář.
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Apache_Subversion
https://cs.wikipedia.org/wiki/CVS


Git

● Je nejpoužívanější distribuovaný VCS.

● Vyvinul ho Linus Torvalds v roce 2005 pro vývoj jádra Linuxu poté, co byl do 
té doby free BitKeeper zpoplatněn. 

○ Pro představu: zdrojový kód jádra Linuxu má přes 20 000 000 řádků v jazyce C 
(https://github.com/torvalds/linux) 

● Ve světě Open Source je de facto jediným používaným VCS.

● Je samozřejmě Free & Open Source.

● Byl navržen tak, aby šel ovládat výhradně v prostředí terminálu.

● Pěkný tutoriál je na https://www.w3schools.com/git/default.asp 
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https://github.com/torvalds/linux
https://www.w3schools.com/git/default.asp


Proč má smysl Git používat

● Umožňuje sledovat kompletní historii změn v kódu i dokumentech.
● Ukládá práci do malých kroků (commitů), takže je možné se kdykoli vrátit k 

funkční verzi.
● Usnadňuje experimentování – díky větvím lze zkoušet nové nápady bez rizika.
● Podporuje bezpečnou spolupráci více lidí na jednom projektu bez přepisování 

práce druhých.
● Chrání před chybami – snadná obnova smazaných či nepovedených úprav.
● Git ti pomůže s jakýmkoliv projektem, který se tvoří klávesnicí.
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Instalace Gitu

● Domovská stránka projektu: https://git-scm.com/
○ Ve Windows se z webu nainstaluje kromě gitu i zjednodušený Linuxový Bash (jako aplikace).
○ V Linuxu balíček git z repozitářů dané distribuce.
○ Na macOS buď Xcode Command Line Tools (obsahují git), nebo samostatná instalace Gitu z 

webu.

● V Debianu je instalace jednoduše z repozitáře:

$ sudo apt install git

● Kontrola, zda je Git nainstalovaný (číslo verze se může lišit):

5

https://git-scm.com/


Povinné základní nastavení

Pro fungování vyžaduje git minimálně jméno a e-mail:

--global .. pro všechny (i budoucí) projekty.

$ git config --global user.name "Jméno Příjmení "
$ git config --global user.email jmeno@email.cz

Vypište si nastavení (pro kontrolu):

$ git config user.name
Jmeno Prijmeni

$ git config user.email
jmeno@email.cz

Oba údaje jdou kdykoliv stejnými příkazy změnit.

Další nastavení je zde: https://git-scm.com/book/en/v2/Getting-Started-First-Time-Git-Setup 
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https://git-scm.com/book/en/v2/Getting-Started-First-Time-Git-Setup


Založení git repozitáře

K tomu stačí vytvořit adresář a 
v ní inicializovat Git repozitář 
příkazem git init.

$ cd
$ mkdir git-pokus 
$ cd git-pokus 
$ git status 
$ git init 
$ git status
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Shrnutí

Veškeré změny si Git zapisuje do skrytého adresáře .git. Celý projekt je tak 
samonosný a přenositelný. Není svázaný s konkrétním místem nebo počítačem. 

Git nevyžaduje server. Adresář s projektem si můžete klidně přenést např. na 
USB disk a pracovat kdekoliv jinde. Stačí tam mít git nainstalovaný a nastavené 
své jméno a e-mail.

Důležitým příkazem je git status. Pomocí něho kdykoliv zjistíte, v jakém stavu 
se repozitář nachází. Toto je velmi důležité. Postupně si to ukážeme.
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Základní práce v repozitáři
● git status zjistí stav pracovních oblastí
● git init založí nový repozitář (spustit jen jednou)
● git log vypíše stav repozitáře
● git add <nazev> přidá soubor <nazev> do Staging Area
● git add -A přidá všechny soubory do Staging Area
● git commit -m "popis commitu" commitne obsah SA do repozitáře

Commity jsou identifikovány 40 znakovým "commit-hashem" ze kterého stačí 
používat pouze prvních 7 znaků:

cdd927c0bebbef64adf38f8cb58a186d33aaeeab 

Tvoří jednosměrný seznam

masterHEAD

1

2

3

4

5

6

7
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Pracovní oblasti
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Specialitou Gitu jsou tři oblasti – ne dvě jako u jiných verzovacích systémů.

Git používá Staging Area. Tu si můžeme představit jako nástupiště na nádraží:

Město = pracovní adresář (Working 
Directory), kde lidé (= soubory) žijí a 
mění se.

Nástupiště = Staging Area, kam lidé 
přicházejí čekat na vlak. Do Staging Area 
se soubory dostanou příkazem git add .

Vlak = commit, který odváží lidi 
(souborové verze) do historie repozitáře.



Pracovní oblasti gitu
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Pracovní adresář Staging Area Revize
(commity)

f19a959 <- HEAD
8e3111c
b88b254
b593444
cdd927c
9518e20

ovoce.txt
zelenina.txt

ovoce.txt
zelenina.txt

git add -A git commit -m "komentář"



Pracovní oblasti

Pracovní adresář .. Adresář s projektem, který obsahuje všechny soubory a složky související s vývojem. 
Může obsahovat textové i binární soubory, včetně verzovaných i nesledovaných souborů.

Staging Area .. Speciální „mezioblast“ Gitu, kam se připravují změny před jejich potvrzením 
(commitováním). Soubory do ní nepřesouváme fyzicky, ale pouze označujeme, že mají být zahrnuty do 
příští revize. V ukázce je například soubor ovoce.txt přidaný do Staging Area, zatímco zelenina.txt je stále 
nesledovaný (untracked), dokud ho do Staging Area také nepřidáme.

Revize (commity) .. Každý commit je snímek (snapshot) aktuálního stavu souborů ve Staging Area v 
daném okamžiku. Ukládá změny oproti předchozí revizi a obsahuje metadata, jako je autor, čas 
vytvoření a zpráva o změnách. Pomocí commitů lze sledovat historii projektu, vracet se ke starším verzím 
a další věci.

Nastal čas si verzování vyzkoušet v praxi.
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Cvičný projekt "git-pokus"

Ve adresáři s projektem vytvoř soubory ovoce.txt a zelenina.txt:

$ cd ~/git-pokus
$ touch ovoce.txt zelenina.txt
$ ls
$ git status
$ git add ovoce.txt

Příkazem git add ovoce.txt přidej soubor ovoce.txt do Staging Area. Tím 
jej Git začne sledovat. Soubor zelenina.txt zatím nepřidávej.
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Commit

Nyní vytvořte commit příkazem:

$ git commit -m "Vytvořen soubor ovoce.txt"
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Edituj soubor ovoce.txt a přidej do něj text:

Lesní ovoce
=========== 
Maliny 
Ostružiny 

Opět zjisti stav repozitáře 

$ git status:
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Tentokrát přidej do Staging Area všechny (tedy oba dva) soubory. K tomu slouží 
příkaz  git add -a. 

Avšak lepší a doporučený je git add -A. Oproti předchozímu sleduje i smazané 
soubory, což se může někdy hodit. Pak následuje opět commit s vhodným 
komentářem. V terminálu jde oba příkazy sloučit dvojicí &&:

git add -A && git commit -m "přidané všechny soubory"
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git commit -a | git commit -A

Poznámka: Pozorný žák si zajisté všiml, že Git v předchozím příkazu doporučil i 
příkaz git commit a-. Ten provede commit všech změněných a smazaných 
souborů, aniž by bylo nutné je nejprve přidávat pomocí git add. 

Ale pozor, přepínač -a automaticky commitne změněné a smazané soubory, 
které už Git sleduje (tracked files). Nepřidá nové nesledované soubory 
(untracked files). Pokud máš nový soubor, musíš ho nejprve přidat pomocí git 
add <nazev>.

Pokud tedy chceš commitovat i nové soubory, použij git add -A.

Pokud chceš pokračovat v práci, stačí vytvořit nové změny a přidat je do Staging 
Area (git add -A) před commitováním (git commit -m "komentář").
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Výpis commitů

Seznam všech commitů vypíše příkaz git log

Každý commit je identifikovaný unikátním 40znakovým "commit-hashem". Dále 
obsahuje údaje o autorovi, časové razítko a komentář.
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Co znamená (HEAD -> master):

● HEAD je ukazatel na aktuální 
commit, se kterým pracuješ.

● master je jméno větve, na které 
se nacházíš.

● HEAD –> master tedy říká, že 
HEAD sleduje nejnovější commit 
na větvi master.



Zkrácená verze logu

Pokud je commitů víc, stává se výpis nepřehledným. Příkaz 

$ git log --oneline 

vypíše jen prvních 7 znaků "commit-hashe" a komentář. Bylo ověřeno, že k 
jednoznačné identifikaci commitu stačí právě prvních 7 znaků.
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Aliasy

Je vhodné si vytvořit aliasy pro zjednodušení a zrychlení práce, např.:

$ git config --global alias.st "status"

Použití: git st

Nastav si tyto dva další užitečné aliasy (budou se hodit):

$ git config --global alias.lo "log --oneline"
$ git config --global alias.ll "log --all --graph --decorate --oneline"
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.gitignore
Může nastat požadavek, kdy nechceme commitovat (verzovat) všechny soubory 
projektu. Git podporuje speciální soubor .gitignore, který slouží k tomu, aby se určité 
soubory nebo složky ignorovaly při verzování – aby se nezahrnovaly do repozitáře. To 
pomáhá udržet repozitář čistý a přehledný, například:

● logy (*.log)
● záložní soubory (*.bak)
● kompilované soubory (*.class, *.exe)
● osobní nastavení používaného editoru

Příklad obsahu .gitignore:

# Ignoruje všechny .log soubory
*.log

# Ignoruje složku modules a její obsah
modules/
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Práce se staršími verzemi
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Práce se staršími verzemi (cestování v čase)

Git nám umožňuje cestovat časem v našem kódu, což je jedna z jeho největších 
výhod. 

Díky tomu se můžeme kdykoliv vrátit k předchozím verzím projektu, ať už chceme 
opravit chybu, dokonce obnovit i smazaný soubor nebo jednoduše prozkoumat, 
jak se projekt vyvíjel.

Je to jako mít archiv všech verzí našeho kódu, kdykoliv po ruce.

Git vytváří zálohy všech verzí, takže se nemusíme bát o ztrátu dat.
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Dočasný návrat k předchozí verzi

f0d19fb (HEAD -> master) Stránka kontakty - styly
4d13f71 Stránka kontakty
a68fb03 Výchozí verze

$ git checkout <hash>  (např. git checkout 4d13f71)

Přepne do vybraného commitu, změny se neuloží trvale.

Návrat na nejnovější verzi:

$ git checkout master

Přepne zpět na hlavní větev (master).
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Trvalý návrat k předchozí verzi

f0d19fb (HEAD -> master) Stránka kontakty - styly
4d13f71 Stránka kontakty
a68fb03 Výchozí verze

$ git reset --hard <hash>   (např. git reset --hard a68fb03)

Vrátí se do zadaného commitu a "odstraní" všechny následné změny. 

Tímto krokem se zruší všechny změny po zadaném commitu!
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Návrat na nejnovější verzi pomocí historie HEAD

I po trvalé změně verze je možné se vrátit na nejnovější verzi. Git si všechny 
změny stále "pamatuje". Jak na to:

Pomocí git reflog najdi hash posledního (nejnovějšího) commitu a vrať se:

$ git reset --hard f0d19fb
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Příloha: Základní příkazy pro práci s editorem Vim

● Spuštění editoru: vim (nebo vi – to je jen alias na vim)
● Editace souboru: vim <nazev_souboru>  
● Editor má tři různé režimy (nám stačí dva):

○ Psaní nebo editace: i (insert) nebo a (append)
○ Příkazový režim: Esc:

■ Uložení změn v souboru: Esc → :w → Enter
■ Uložení a zavření: Esc → :wq → Enter (nebo Esc → ZZ)
■ Zavření bez uložení: Esc → :q! → Enter
■ Pojmenování souboru: Esc → :w nazev.txt → Enter

Tutorial: https://www.itnetwork.cz/linux/archiv/tipy-a-triky/vim-editor-zaklady 
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https://www.itnetwork.cz/linux/archiv/tipy-a-triky/vim-editor-zaklady

